
En passant les portes de la 
ville, le voyageur découvre 
les rues étroites bordées de 
maisons.
Entrons dans l’une d’elles, où 
une fête se prépare.

Dans la pièce principale, on 
trouve un dressoir sur lequel 
est placée la belle vaisselle.
Quels sont les objets qui 
pourront y prendre place ?

Il est temps de s’habiller pour 
la fête. Chaque personnage 
va revêtir de somptueux 
vêtements.

Ajoute la coiffure à chacun Ajoute la coiffure à chacun A
des invités en regardant sur 
la tapisserie de Judith et 
Holopherne  
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Situe les objets numérotés sur la ligne du temps. 
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Les vitraux du Moyen Âge décorent les fenêtres des églises et des cathédrales ainsi que celles des 
châteaux et des maisons de ville. Le maître-verrier dessine un modèle grandeur nature du vitrail. 
Ensuite, il va découper, à l’aide d’une pointe rougie au feu, les morceaux de verre de couleur. Pour 
les détails du dessin, l’artiste trempe son pinceau dans une matière brune ou noire, la «grisaille».
Complète le travail du maître-verrier en ajoutant le tracé des plis du costume, des traits du visage 
et des motifs décoratifs.

Cite trois autres métiers dont tu peux voir le travail dans cette salle.
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